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Аннотация

Опыт работы по теме: «Организация контрольно-оценочной деятельности образовательных результатов реализации образовательной программы «Компьютерный дизайн» обобщен в рамках реализации дополнительной образовательной программы указанного детского объединения, имеющего научно-техническую направленность. Учебное пособие «Тесты по контрольно-оценочной деятельности» разработаны для тестирования обучающихся (входного, промежуточного, итогового). Тестирование в образовательном учреждении является одной из основных форм контроля результатов  образовательного процесса. Тесты разработаны для возрастной группы детей 12-16 лет.
Цель. Организовать контрольно-оценочную деятельность образовательных результатов в виде тестирования для реализации образовательной программы «Компьютерный дизайн».

Задачи:

1. Изучение и анализ информационных источников по теме.

2. Определение видов тестов контрольно-оценочной деятельности.
3. Следование требованиям, предъявляемым к разработке тестов.

4. Установление фактического уровня теоретических и практических знаний обучающихся.

5. Проведение  анализа контрольно-оценочной деятельности образовательных результатов реализации образовательной программы.
Опыт работы по организации контрольно-оценочной деятельности эффективен и может применяться педагогами на учебных занятиях в образовательных учреждениях различных и типов и видов. 

Пояснительная записка.

Обучение не может быть полноценным без регулярной и объективной информации о том, как усваивается обучающимися учебный материал, как они применяют полученные знания для решения практических задач. Благодаря контролю между педагогом и обучающимися устанавливается «обратная связь», которая позволяет оценивать динамику усвоения учебного материала, действительный уровень владения системой знаний, и на основе их анализа вносить соответствующие коррективы в организацию учебного процесса. Он имеет место на всех стадиях процесса обучения, но особое значение приобретает после изучения какого-либо раздела программы и завершения ступени обучения. Суть проверки результатов обучения состоит в выявлении уровня усвоения знаний обучающимися, который должен соответствовать предполагаемым результатам реализации образовательной программы.

В настоящее время существуют всевозможные формы и методы проверки и оценки знаний обучающихся. Педагогический тест – это испытательный эксперимент, носящий характер определенного задания, выполнение которого поддается количественной и качественной оценке.  Тестирование - широко распространенный вид проверки и оценки знаний. Он используется по многим дисциплинам. Тестирование на занятиях «Компьютерный дизайн» позволяет оперативно и достаточно точно определить уровень знаний обучающихся, применяется с целью выявления конкретных пробелов в знаниях у детей, а также помогает спланировать необходимую коррекционную работу, дает возможность прогнозировать дальнейший процесс обучения и его результаты.

Цель. Организовать контрольно-оценочную деятельность образовательных результатов в виде тестирования для реализации 
образовательной программы «Компьютерный дизайн».   
Задачи:
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1. Изучение и анализ информационных источников по теме.
2. Определение видов тестов контрольно-оценочной деятельности.

3. Следование требованиям, предъявляемым к тестам.
4. Установление практического уровня теоретических и практических знаний обучающихся.

5. Проведение анализа контрольно-оценочной деятельности образовательных результатов реализации образовательной программы.

Контроль или проверка результатов обучения, является обязательным компонентом процесса обучения.

Контроль, проверка результатов обучения трактуется дидактикой как педагогическая диагностика.

Также в отечественной педагогике контроль обучения понимается и как административная процедура проверки работы педагога, как функция управления, результаты которой служат для принятия управленческих решений.
Для эффективности проверки и оценки знаний обучающихся необходимо соблюдать ряд требований.

Контроль должен быть:

- планомерным и систематическим. Регулярность контроля позволяет своевременно выявлять и исправлять ошибки, недоработки, принимать меры к их устранению путем соответствующего совершенствования учебного процесса;

- объективным, позволяющим реально оценить успехи и недостатки учебной деятельности обучающихся, правильно установить степень овладения знаниями и умениями, исключающим субъективные оценочные суждения, основанные на недостаточном изучении детей;
- всесторонним, то есть наиболее полно выявлять фактический уровень усвоения обучающимися учебной информации, охватывать все разделы программы, обеспечивать проверку усвоения не только предметных знаний, 
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но и метапредметных.
Выделяют следующие виды проверки и оценки знаний:

1. Предварительный (входной) контроль, который направлен на выявление знаний, умений и навыков обучающихся по предмету или разделу, который будет изучаться.

2.Текущий контроль (промежуточный), который является одним из основных видов проверки знаний, умений и навыков обучающихся, осуществляется в повседневной работе, с целью проверки предыдущего материала, темы, блока образовательной программы. Он позволяет получать непрерывную информацию  о ходе и качестве усвоения учебного материала. Текущий контроль должен занимать небольшую часть учебного занятия.
3. Итоговый контроль проводится в конце полугодия, всего учебного года. При подготовке к нему происходит более углубленное обобщение и систематизация усвоенного материала.

Критерии диагностических тестов:

- действенность теста по своему содержанию близка к требованию полноты, всесторонности проверки, представления всех элементов изучаемых знаний. Всегда имеется ввиду, что создатель теста, обязан  тщательно изучить все разделы учебной программы, хорошо знать цель и задачи обучения;

- четкая и ясная постановка вопроса в пределах освоенных знаний – неотъемлемое условие действенности теста. Если тест выходит за пределы освоенного содержания или же не достигает этих пределов, превышает запланированный уровень обучения, то он не будет действенным для тех  обучаемых, которым он адресован. Усвоение программы «Компьютерный дизайн» в системе дополнительного образовательного учреждения нельзя 
диагностировать с помощью тех тестов, которые предназначены для общеобразовательной школы и т.п.;
- степень надежности характеризуется стабильностью, устойчивостью 
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показателей при повторных измерениях  с помощью того же теста или его равноценного заменителя. Количественно этот показатель характеризуется вероятностью достижения запланированных результатов. Надежность тестов обученности значительно зависит от трудности их выполнения. Трудность определяется по соотношению правильных и неправильных ответов на тестовые вопросы. Включение в состав тестов таких заданий, на которые все обучаемые отвечают правильно, или же  наоборот, неправильно, резко снижает надежность теста в целом. Наибольшую практическую ценность  имеют задания, на которые правильно отвечают 45 – 80% обучающихся;
Требования предъявляемые к разработке тестов
Правильно составленные тесты обученности должны удовлетворять ряду требований.

Они должны быть: относительно краткосрочными, т.е. не требовать больших затрат времени; однозначными, т.е. не допускать произвольного толкования тестового задания; правильными, т.е. исключать возможность формулирования многозначных ответов; информационными, т.е. такими, которые обеспечивают возможность соотнесения количественной оценки за выполнение теста с порядковой шкалой измерений; удобными, т.е. пригодными для быстрой математической обработки результатов. 

При подготовке материалов для тестового контроля необходимо придерживаться таких основных правил:

1. Нельзя включать ответы, неправильность которых на момент тестирования не может быть обоснована обучающимися.
2. Неправильные ответы должны конструироваться на основе типичных ошибок и должны быть правдоподобными.
3. Правильные ответы среди всех предлагаемых ответов должны размещаться в случайном порядке.
4. Вопросы не должны повторять формулировок учебника.

5. Ответы на одни вопросы не должны быть подсказками для ответов на 
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другие.

6. Вопросы не должны содержать ловушек.

Таким образом, применение тестов на занятиях объединения «Компьютерный дизайн» будет наиболее эффективным и обеспечит надежные выводы лишь при условии их правильного создания. При разработке тестов важно, насколько они соответствуют целям обучения и поставленным задачам образовательной программы. 
При выполнении работы была достигнута цель и решены поставленные задачи, разработана организация контрольно-оценочной деятельности образовательных результатов реализации образовательной программы «Компьютерный дизайн». Создан комплект методического пособия для педагогических работников системы дополнительного образования детей «Тесты по контрольно-оценочной деятельности (входные, промежуточные, итоговые) для объединения «Компьютерный дизайн». 
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I. Тесты по контрольно–оценочной деятельности (входные, промежуточные, итоговые) для объединения «Компьютерный дизайн»
Тесты по контрольно-оценочной деятельности (итоговые).

Объединение «Компьютерный дизайн», 1 год обучения

Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!

1.    Для чего предназначена программа Фотошоп?

А.  Для рисования, раскрашивания и редактирования изображений.

Б.  Для редактирования изображений, создания различных фотомонтажей, фотоколлажей.

2.  Загрузить изображение в программе Фотошоп можно с помощью команды:

А.  Файл(Новый.

Б.  Файл(Сохранить.

В.  Файл(Закрыть.

Г.  Файл(Открыть.

3. Какое расширение файлов является в Фотошопе основным?

А.  JPG.

Б.  PSD.

В.  BMP.

Г.  CIF.
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4. Какой инструмент изображен на картинке? 

А.  Восстанавливающая кисть.

Б.  Пипетка.

В.  Кисть.

Г.  Перо.

[image: image4.jpg]


5. Какой инструмент изображен на картинке? 

А.  Заливка.
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Б.  Перемещение.

В.  Восстанавливающая кисть.

Г.  Градиент.
[image: image5.jpg]


6. Какой инструмент изображен на картинке? 
А.  Кисть.

Б.  Волшебная палочка.

В.  Ластик.

Г.  Выделение.

7.  С помощью какой комбинации клавиш можно изменить размер изображения?

А.  Ctrl + C.

Б.  Ctrl + T.

В.  Ctrl + Alt.

Г.  Alt + T.

8.  Какая клавиша используется при работе с инструментом штамп?

А.  Alt.

Б.  Shift.

В.  Ctrl.

Г.  Enter.

9.  Что не входит в группу лассо?

А.  Обычное лассо.

Б.  Полигольное лассо.

В.  Выделяющее лассо.

Г.  Магнитное лассо.

10.  С помощью какого инструмента можно выделить объект?

А.  Градиент.

Б.  Лассо.

В.  Кисть.

Г.  Штамп.
10
11.  Инструмент, который позволяет создавать линии с гладкими или размытыми краями, линии различных форм:

А.  Лассо.
Б.  Восстанавливающая кисть.

В.  Ластик.

Г.  Кисть.

12.  Какой инструмент сам выделяет область?

А.  Ластик.

Б.  Волшебная палочка.

В.  Масштаб.

Г.  Градиент.

13.  Плавный переход от одного цвета к другому это:

А.  Заливка.

Б.  Градиент.

В.  Палитра.

Г.  Штамп.

14.  Что не является инструментом?

А.  Выделение.

Б.  Ластик.

В.  Фильтр.

Г.  Волшебная палочка.

15.  С помощью какого инструмента можно деформировать изображение?

А.  Искажение.

Б.  Деформация.

В.  Перспектива.

Г.  Трансформирование.
Ответы к итоговым тестам. 
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    Объединение «Компьютерный дизайн», 1 год обучения

1.  Б.

2.  Г.                                                                                                 

3.  А.
4.  В.

5.  Г.

6.  Б.

7.  Б.

8.  А.

9.  В.

10. Б.

11.  Г.

12.  Б.

13.  Б.

14.  В.

15.  Б.

Тесты по контрольно-оценочной деятельности (входные).

Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения

Обучающиеся, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!

1.   Для чего предназначена программа Фотошоп?

А.  Для рисования, раскрашивания и редактирования изображений.

Б.  Для редактирования изображений, создания различных фотомонтажей, фотоколлажей.
В.  Для создания видеофильма.
Г.  Для печати фотографий.
2.  При помощи какой команды можно загрузить изображение в программе «Фотошоп»?
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A.  Файл ( Новый.

Б.  Файл(Сохранить.

В.  Файл ( Закрыть.
Г.  Файл(Открыть.

3.  Какое расширение файлов в программе «Фотошоп» является основным?

А.  JPG.
Б.  PSD. 
В.  BMP.                                                                                                                                                                                  
Г.  CIF.

4.  При использовании какой комбинации клавиш должно быть выполнено копирование элемента?

А.  Shift + левая кнопка мыши.

Б.  Shift + правая кнопка мыши.

В.  Alt + правая кнопка мыши.

Г.  Alt + левая кнопка мыши.

5.  Перемещение силуэта человека на другой фон –это:
А.  Коррекция изображения.
Б. Спецэффект на фотографии.
В.  Монтаж фотографии.

Г.  Коррекция спецэффекта.

6.   Какая команда используется для настройки «Размножение кистей»?

А.  F1.    
Б.  F2.
В.  F3. 
Г.  F5.                                                                                                                                                
7.  При помощи  какой комбинации клавиш можно изменить размер
изображения?
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А.  Ctrl + C.

Б.  Ctrl + T.

В.  Ctrl + Alt.

Г.  Alt + T.

8.  Какая клавиша используется при работе с инструментом штамп?

А.  Alt.

Б.  Shift.
В.  Ctrl.

Г.  Enter.

9.  Что не входит в группу лассо?
А.  Обычное лассо.
Б.  Полигольное лассо.

В.  Выделяющее лассо.

Г.  Магнитное лассо.

10.  С помощью какого инструмента можно выделить объект?

А.  Градиент.

Б.  Лассо.

В.  Кисть.

Г.  Штамп.

11.  Инструмент, который позволяет создавать линии с гладкими или размытыми краями, линии различных форм:

А.  Лассо.

Б.  Восстанавливающая кисть.

В.  Ластик.

Г.  Кисть.

12.  Какой инструмент сам выделяет область?

А. Ластик.

Б. Волшебная палочка.
В.  Масштаб.
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Г.  Градиент.

13.  Плавный переход от одного цвета к другому это:

А.  Заливка.

Б.  Градиент.

В.  Палитра.

Г.  Штамп.

14.  Что не является инструментом?14

А. Выделение.

Б.  Ластик.

В.  Фильтр.
Г.  Волшебная палочка.
15.  С помощью какого инструмента можно деформировать изображение?

А.  Искажение.

Б.  Деформация.

В.  Перспектива.

Г.  Трансформирование.
Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (входной).                                Объединение «Компьютерный дизайн» 2 год обучения

1.  Б.

2.  Г.

3.  А.

4.  Г.

5.  В.

6.  Г.

7.  Б.

8.  А.
9.  В.
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10.  Б.

11.  Г.

12.  Б.

13.  Б.

14.  В.

15.  Б.
Тесты по контрольно-оценочной деятельности (промежуточные).

Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения
Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!

1. Какие действия при работе на компьютере запрещены (согласно 
правилам техники безопасности).

А. Работа с электрическими приборами, компьютерами имеющими повреждение корпуса или  повреждение изоляции соединительных проводов. 

Б. Производить самостоятельно переключение разъемов оборудования.

В. Самостоятельно включать компьютер.

2.Какую комбинацию клавиш применяют для выполнения копирования элемента?

А. Shift + левая кнопка мыши.

Б. Shift + правая кнопка мыши.

В. Alt + левая кнопка мыши.

3. Укажи правильную последовательность действий  для изменения цвета элемента на изображении.

А. Создать слой, выбрать кисть, выбрать цвет, выбрать режим наложения.

Б. Выбрать кисть, выбрать цвет, выбрать режим наложения.

В. Выбрать цвет, выбрать режим наложения, создать слой, выбрать кисть.

4. Укажи правильную последовательность превращения 
изображения в рисунок.
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А. Фильтр ( Галерея фильтров ( Имитация ( Живопись.

Б. Изображение ( Коррекция ( Постеризация.

В. Фильтр ( Галерея фильтров ( Текстура ( Витраж.

5. Что такое растровая графика?

А. Изображение, представляющее собой сетку пикселей или цветных точек на мониторе, бумаге и других отображающих устройствах, материалах.
Б. Совокупность сведений, которая воспринимается из окружающей среды, выдается в окружающую среду или сохраняется в определенной системы. 
6. Какой набор инструментов и команд применяются в векторной графике?

А. Градиент, заливка.
Б. Прямые линии, окружности, эллипсы и дуги.

В. Осветлитель, заменитель, губка.

7. Какой инструмент позволяет выполнить быстрое выделение объекта?

А. Лассо.

Б. Волшебная палочка.

В. Слой-маска.

8. С помощью какого «инструмента» можно вытянуть, изогнуть, растянуть изображения?

А. Деформация.

Б. Масштабирование.

В. Перспектива.


9. Как создать эффект волны в Фотошопе?

А. Фильтр ( Искажение ( Волна.

Б. Фильтр ( Пластика.
В. Фильтр ( Стилизация ( Диффузия. 

10. Какой фильтр позволяет искажать, например,  производить
17

«вздутие», расплывчатость изображения?
А. Резкость.

Б. Размытие.

В. Пластика.

11. Как создать многослойный текст?

А. Удержание клавиши Alt + поочередное нажатие стрелочек вниз-
вправо.

Б. Alt + поочередное нажатие стрелочек вниз-вправо.

В. Alt + поочередное нажатие стрелочек вверх-вправо.
12. Как самостоятельно создать кисть?

А. Открыть изображение, выделить нужный элемент, редактирование ( Определить кисть ( Сохранить. 
Б. Открыть изображение, выделить нужный элемент (Сохранить.
В. Произвести деформацию.
13. Какая команда используется для настройки «Размножение кистей»?

А. F1.

Б. F5. 

В. F3.

14. Какой фильтр нужно использовать для усиления четкости фотографии?

А. Размытие.

Б. Резкость.

В. Стилизация.

15. Перемещение силуэта человека на другой фон-это: 
А. Коррекция изображения.
Б. Спецэффект на фотографии.

В. Монтаж фотографии.
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Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (промежуточной),  2год обучения

1.
А.

2.
В.

3.
А.
4.
А.

5.
А.

6.
Б.
7.
Б.

8.
А

9.
А.

10. В.

11. А.

12. А.

13. Б.

14. Б.

15. В.

Тесты по контрольно-оценочной деятельности (промежуточные),       I полугодие. Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения

Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!

1.
При работе с анимацией необходимо использовать:

А. Стили абзацев.

Б. Шкалу времени.

В. Контуры.
2.  Для равномерного разделения холста необходимо использовать:

А. Линейки.
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Б. Выделение.

В. Режимы экрана.

3.  Для отбеливания зубов на фотографии необходим инструмент:

А. Затемнитель.

Б. Осветлитель.

В. Губка.
4.  При помощи какой комбинации клавиш можно увеличить фотографию?
А. Alt + Ctrl.
Б. Ctrl + T.

В. Enter + Ctrl.

5.  Для объединения слоев необходимо нажать клавиши:

А. Shift.

Б. Ctrl + E.

В. Shift + Enter.

6.  Как выполнить обводку выделенного объекта?

А. Обвести кистью. 

Б. Редактирование( Заливка.

В. Редактирование ( Выполнить обводку.

7.  Для совмещения одного фото с другим необходимо выполнить:

А. Файл (Создать.

Б. Файл ( Открыть.

В. Файл ( Пометить.

8.  Какой инструмент нужно использовать для превращения черно-белой фотографии в цветную?

А. Кисть + Режимы наложения.

Б. Кисти.
В. Режимы наложения.

9.  Соединение нескольких фото в одну фотографию-это:
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А. Анимация.

Б. Коллаж.

В. Галерея.

10.  Для создания тени на изображении необходимо:

А. Скопировать нужный элемент, отразить по вертикали, залить черным, применить фильтр «Размытие».
Б. Скопировать нужный элемент, отразить по вертикали.

В. Скопировать нужный элемент, отразить по вертикали, применить «Размытие».
11.  Какой инструмент позволяет выполнить быстрое выделение?

А. Заливка.

Б. Волшебная палочка.

В. Слой – маска.

12.  Какой фильтр можно использовать для усиления четкости фотографии?

А. Размытие.

Б. Резкость.

В. Стилизация.

13.  Какая клавиша используется при работе с инструментом «Штамп»?

А. Alt.

Б. Shift.

В. Enter.

14.  Что не является инструментом?

А. Выделение. 

Б. Ластик.

В. Фильтр.
15.  При помощи каких инструментов можно деформировать изображение?
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А. Штамп.

Б. Деформация.

В. Перспектива.

Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (I полугодие). Объединение «Компьютерный дизайн», 2год обучения

1.  Б.
2.  А.

3.  Б.

4.  Б.

5. Б.

6. В.

7. В.

8.  А.

9.  Б.

10. А.

11.  Б.

12.  Б.

13.  А.

14.  В.

15.  Б.

Тесты по контрольно-оценочной деятельности (итоговые).

Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения

Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи! 

1.  При помощи какого инструмента можно создать салют?

А. Эллипс.
Б. Линия.

В. Прямоугольное выделение.  
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2.  При помощи какого инструмента можно произвести переход от одного цвета в другой?

А. Заливка.

Б. Волшебная палочка.

В. Градиент. 

3. Какие команды необходимо выполнить в программе Фотошоп  для 
создания эффекта дождя?

А. Создать слой, залить серым цветом, выбрать Фильтр ( Шум,

      Фильтр ( Размытие ( Перекрытие.

Б. Создать слой, залить серым цветом, Фильтр ( Размытие.

В. Создать слой, залить серым цветом, использовать режимы наложения.

4.  Какие инструменты необходимо использовать для создания эффекта молнии в программе Фотошоп?

А. Специально установленные кисти «Молнии».

Б. Стандартные кисти.

В. Карандаш.

5.  При помощи каких инструментов можно добавлять дополнительные эффекты к тексту?

А. Режимы наложения.

Б. Параметры наложения.

В. Коррекция изображения.

6.  В каких накопителях сохраняются все выполненные действия в программе Фотошоп?

А. Свойства.

Б. Слои.

В. История.

7.  Быстрый способ выделения элемента – это:  
А. Удержание клавиш Ctrl + Клик по слою.

Б. Выделение магнитным лассо.
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В. Выделение при помощи прямоугольного лассо.

8.  Чтобы создать отражение в воде на изображении, необходимо:

А. Фильтр ( Искажение ( Волна.

Б. Фильтр ( Искажение ( Шум.

В. Фильтр ( Размытие (Размытие по Гауссу.

9.  При помощи какой комбинации клавиш можно выполнить 
копирование элемента?

А. Shift + левая кнопка мыши.

Б.  Shift + правая кнопка мыши.

В. Alt + левая кнопка мыши.

10.  Какая команда необходима для добавления яркости на фотографии?

А. Изображение ( Коррекция ( Яркость и контраст.

Б. Изображение ( Коррекция ( Цветовой фон (насыщенность).

В. Изображение ( Коррекция ( Цветовой баланс.

11.  Инструмент, который позволяет создавать линии с гладкими  или размытыми краями?

А. Лассо.

Б. Ластик.

В. Кисть.

12.  При помощи какого инструмента производится переход от одного цвета к другому?

А. Заливка.

Б. Градиент.

В. Палитра.

13. При помощи какого инструмента можно выполнить овальное выделение?
А. Овальная область.

Б. Прямоугольная область.
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В. Область.

14. Какое расширение является основным в программе «Фотошоп»? 

А. JPG.

Б. BNP.

В. GIF.

15.  При помощи каких команд в программе Фотошоп можно 
загрузить изображение?

А. Файл ( Новый.

Б. Файл ( Сохранить.

В. Файл ( Открыть.
Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (итоговые).

Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения.

1. Б.

2. В.

3. А.

4. А.

5. Б.

6. В.

7. А.

8. А.

9. В.

10. А.

11. В.

12. Б.

13. А.

14. А.
15.В.
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Пояснительная записка

В наше время компьютер играет решающую роль при обработке информации во всех сферах человеческой деятельности. Современное школьное образование невозможно представить без использования компьютеров. Для многих общение с компьютером становится одной из самых привлекательных сфер в качестве их будущей профессиональной деятельности. Работу компьютерного объединения можно представить как элемент общей образовательной среды, как средство развития творческих способностей и социальных компетенций ребенка. Необходимо, чтобы содержание образовательной программы соответствовало возрастным возможностям детей.

На сегодняшний день  такая область информатики как компьютерная графика охватывает все виды и формы представления изображений.

Наиболее полно раскрывают возможности по обработке растровых изображений графический редактор Adobe Photoshop. 

Фотошоп – это не только полезная и универсальная, но еще и очень доступная для изучения программа. По мере обучения, каждый элемент и функция становятся понятными и легкими в обращении.

 Программа предназначена для редактирования самых различных фотографических изображений, создания различных фотомонтажей, фотоколлажей. Работа с программой «Фотошоп» является чрезвычайно интересной и увлекательной. Графический редактор Adobe Photoshop можно использовать для докладов, рефератов, презентаций по другим предметам.

Данный курс имеет своей целью знакомство учащихся с понятием растровая компьютерная графика на примере графического редактора Adobe Photoshop.  Свойства растровой графики предоставляют детям, даже не имеющим художественных способностей, почувствовать себя творцом, получить возможность создавать художественные образы и широкие возможности к самореализации. Применение реальных фотографий может обеспечить реалистичность в работе, а получение результата еще больше заинтересует обучаемого.

Данная программа рассчитана на  учащихся в возрасте 12-16 лет.  Курс рассчитан на 2 года обучения – 4 часа в неделю, всего 144 часа( 1 год.), 6 часов в неделю, всего 216 часов (2 год). Группа формируется с учетом возраста и уровня подготовленности.

Материал подбирается с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей, предполагает наличие у учащихся элементарных навыков работы в среде операционной системы Windows, опыта работы с мышью. Содержание обучения, предлагаемое в объединении: личностно - и общественно значимая деятельность ребят. Возможность редактировать изображения, проявить творческие способности и обязательное усвоение материала дают возможность привлечь ребят именно в данное объединение.

Целью данной программы являются:

1. знакомство учащихся с понятием растровая компьютерная графика;
2. развитие умственных и творческих способностей учащихся;
3. овладение элементарными основами компьютерной графики.
Для реализации данной цели необходимо решить ряд задач:

Образовательные:

- изучить новые образовательные программы;

-привить воспитанникам практические навыки сознательного и     рационального использования ПК в учебной и профессиональной деятельности;

-осознанно владеть информационными технологиями;

-сформировать ориентацию на практическое применение полученных навыков, привычную профориентацию;

-познакомить с особенностями работы с фотошопом.

Воспитательные:

-профессиональное и эстетическое просвещение воспитанников;

-воспитание культуры труда;

-формирование умения самостоятельного приобретения практических навыков в области компьютерных технологий.

Развивающие:

-развить творческий и познавательный потенциал личности детей;

-развить образное и логическое мышление;

-развить коммуникативные навыки;

-организация содержательного досуга.

В конце 1-го года обучения учащиеся должны

 знать:

- основные понятия и термины, связанные с работой на компьютере;

- название и назначение основных инструментов Фотошопа;

- правила техники безопасности при работе в компьютерном классе;

- применение, роль и возможности компьютера в различных отраслях деятельности человека;

- основные понятия и термины в сфере компьютерной графики.
Уметь:

- выключать и выключать компьютер;

- выбирать и загружать нужную программу;

- работать в Фотошопе;
- знать  все инструменты Фотошопа;

- рисовать в Фотошопе;
- свободно ориентироваться в элементах меню;

- устанавливать кисти, градиенты, фигуры, стили; 
- работать со слоями;
- делать анимационную картинку;

- создавать коллаж; 
- оздавать 3D объекты;

В конце 2-го года обучения учащиеся должны

 знать:
- основные понятия и термины, связанные с работой на компьютере;

- название и назначение основных инструментов Фотошопа;

- правила техники безопасности при работе в компьютерном классе;

- применение, роль и возможности компьютера в различных отраслях деятельности человека;

- основные понятия и термины в сфере компьютерной графики.
Уметь:

- ретушировать фотографий;
- работать с цветом;
- создавать коллажи различной степени сложности;
- создавать анимационных персонажей;
- создавать графические  изображений "с нуля";
- разработку и верстку графических макетов для полиграфии (обложки книг, открытки, визитки, корпоративные бланки);
Межпредметные связи:

1. Информатика;
2. Изобретательное искусство;
3. Черчение.
Технологии, методики, формы, средства, используемые в программе:

В программе отдается предпочтение следующим методам и формам обучения:

Объяснительно-наглядный – позволяет стимулировать воспитанников постоянному пополнению знаний по данному курсу с помощью:

-лекций, бесед;

-демонстрации на компьютере новых материалов;

-конкурсы, викторины.

Практический – способствует развитию мышления через формирование интеллектуальных умений, а так же позволяет вовлечь воспитанников в практическую деятельность с целью приобретения навыков работы с фотографиями. К практическим формам и методам относятся:

-фотосессия на природе (обработка материала в программе фотошоп);

-учебные экскурсии; 

-самостоятельные работы;

-тестовые задания;

-работа с дополнительной литературой;

-здоровьесберегающие технологии;

-методы проектов.

Для формирования творческой личности, на занятиях объединения, используются следующие методы:

-словесный;

-наглядный;

-практический.

На этапе изучения нового материала используются объяснения, демонстрации. На этапе закрепления изученного материала используются беседы, практические работы. На этапе повторения изученного-наблюдение, устный контроль (опрос, работа с карточками), тестирование, поисковая деятельность (поиск в интернете материала).

В процессе обучения используются следующие способы отслеживания результатов: диагностика на входе, текущий контроль, периодический контроль, итоговый контроль.

Уровень развития у детей личностных качеств определяется на основе сравнения результатов их диагностики в начале и в конце курса. С помощью методики, включающей наблюдение, анализ образовательной продукции учеников, оценивается уровень развития личностных качеств воспитанников.

Результат реализации образовательной программы

Итогом реализации дополнительной образовательной программы является формирование у воспитанников знаний по данному курсу, развитие статистического, эстетического вкуса. Чтобы повысить интерес к курсу осуществляется систематическое знакомство с новинками науки и техники. Во время учебного процесса на занятиях сохраняется хорошее психоэмоциональное состояние воспитанников. От этого зависит, будут ли воспитанники в дальнейшем получать более глубокие знания по данному курсу и активное участие их в различных конкурсах. 

Методическое обеспечение программы:

1. Наглядные пособия работ по фотошопу;

2. Графический редактор Adobe Photoshop;
3. Программа с тестами.

Материально-техническое обеспечение:

Для реализации данного курса необходимо: компьютерный класс, в котором имеется:

- оборудованные места с компьютерами;

- подключение к сети интернет;

- локальная сеть;

- сканер;

- принтер;

- столы для теоритических занятий;

- шкаф для хранения учебно-наглядных пособий.

Содержание образовательной программы 1-го года обучения.
I. Вводное занятие
Теоретическая работа

Знакомство с учащимися. Общие сведения об объединении. Инструктаж по технике безопасности и пожарной безопасности, правила поведения в компьютерном классе. Санитарно- гигиенические нормы. Основные понятия информатики. История ЭВМ и возникновение ПК.

Практическая работа

Фиксирование основных понятий информатики в письменном виде. 
Контрольно-оценочная деятельность: опрос.

II  Аппаратное и программное обеспечение персонального компьютера.

Теоритическая работа

Основные блоки ПК. Процессор, память и их характеристики. Устройства ввода и вывода информации – клавиатура, мышь. Назначение комбинаций клавиш. Основные носители информации и их характеристика. Программное обеспечение ПК. Введение в операционную систему. Структура рабочего окна. Работа с жесткими дисками. Основные сведения  о действиях при сбое в работе ПК. Восстановление работоспособности ПК. КОД.

Практическая работа
Рассмотрение устройства и назначения HID устройств на примере клавиатуры и «мышки». «Горячие» клавиши Windows и устройства ввода-клавиатуры, их практическое применение. Визуальное рассмотрение устройства ОЗУ и ЦПУ, их технические особенности. Рассмотрение существующих видов носителей информации и их основных характеристик. Введение в понятие операционной системы, рассмотрение существующих видов операционных систем и программного обеспечения. Введение в OS Windows, помощник Windows. Рассмотрение области рабочего окна, назначение кнопок, инструмент – «проводник». Копирование, запись и удаление информации с разделов жесткого диска. Понятие сбоя и аппаратной ошибки и причин их возникновения. Неотложные меры при сбое в работе ПК, методы восстановления работоспособности. 
Контрольно-оценочная деятельность: тестовые вопросы.

III. Общие принципы работы с Фотошопом. 

Теоритическая работа

Знакомство с интерфейсом. Основы фотошопа. Инструмент кисть.  Восстанавливающая кисть. Режимы рисования. Инструмент заливка. Инструмент штамп. Инструменты ретуши. Инструмент ластик. Инструмент пипетка. Инструмент градиент. Инструменты тонирования. Инструмент лассо. Инструмент «Волшебная палочка». Инструмент перо.  Понятие слоев. Трансформация слоя. Быстрая маска. Альфа-каналы. Работа с текстом. Стили слоев. Коррекция изображения. Работа с кривыми. Палитра цветов. 

Практическая работа

Ознакомление с общими принципами работы с интерфейсом программы Adobe Photoshop. Основные понятия и термины. Элементы меню. Рисование произвольных линий. Удаление разных дефектов на фотографии. Использование режимов для изменения цветов и создания специальных эффектов при рисовании, а также при наложении закрашенных областей друг на друга. Заливка области на рисунке, заполнения цветом однородных областей.  Дублирование фрагментов изображения или устранение таких дефектов на изображении как пыль, царапины, пятна.  Редактирование изображения с целью улучшения (или изменения) его качества. Удаление выбранного фрагмента изображения. Перенесение цвета пиксела из изображения на цветовые поля палитры инструментов. Выделение объектов неправильной формы. Выделение сложных областей. Способ хранения объектов. Изменение масштаба, поворот изображения. Плавный переход изображений. Выделение произвольной области или коррекция существующей.  Текстовое сопровождение на изображении. Рассмотрение шрифтов, цвета, наложений. Рассмотрение эффектов слоя. Устранение недостатков на изображении. Применение палитры цветов к изображению.

Поиск в интернете фотоматериалов для создания новогоднего коллажа.

КОД: Тестовые вопросы. Самостоятельная работа в качестве обработки фотографий. Внутрикружковой конкурс на лучшую обработанную фотографию с применением цветовых эффектов и наложения текста.

IV. Дизайнерская работа в фотошопе.

Теоретическая работа

Перемещение объекта. Рисование кистью. Эффект красных глаз. Цвет глаз. Эффект акварели. Рамки. Использование текстур. Применение фильтров. Новогодний коллаж. Оживление фотографии. Реставрация старой фотографии. Черно-белое цветное фото. Реалистичный коллаж.  Красивый фон. Инструмент 3D.  Шарик 3D. Красивая надпись. Фотомонтаж лица. Перекрашивание объектов. Сложное выделение. Обработка фотографии. Плавный переход между изображениями. Панорама. Манипуляции с изображениями. Создание заката. Весенний коллаж. Имитация капли росы. Имитация дождя. Имитация живописи. Создание тени. Создание радуги. Создание сотового телефона. 
Практическая работа
Перемещение выделенного объекта на другое изображение. Создание рисунка с помощью кисти. Устранение эффекта красных глаз. Изменение цвета глаз на фотографии. Создание на фотографии эффекта акварели с использованием кистей Watercolor Brushes. Создание цветной рамки для фотографии. «Винтажный» эффект на изображении. Создание календаря. Создание новогоднего коллажа. Восстановление старой цветной фотографии. Превращение из черно-белой фотографии в цветную. Создание Валентинки на 14 февраля. Соединение нескольких фотографий в одну. Создание красивого фона. Создание 3D объекта. Создание шарика с помощью 3D инструмента.  Создание красивой надписи с использованием различных эффектов. Замена лица на изображении. Перекрашивание объектов с помощью кисти и режимов смешивания.  Создание идеальной кожи на фотографии. Рисуем своего любимца в фотошопе. Создание горизонтального панорамного изображения. Создание фото в стиле аватар. Создание  пейзажа освещением заката. Создание красивого травяного текста. Рисование капли росы на лепестке. Создание имитированного дождя на изображении с природой. Создание тени, света, бликов на изображение. Простой способ добавления реалистичной радуги на пейзаж. Фотосессия на природе с последующей обработкой фотографий. Размещение фото в печатные издания.

Контрольно-оценочная деятельность:  Создание дизайнерского сотового телефона, используя полученные знания. Участие в выставке с лучшими работами.

Заключительные занятия по итогам года:

Проверка качества знаний, полученных в течение года. Практическая работа.

Содержание образовательной программы 2-го года обучения.

I. Вводное занятие.

Теоретическая работа.

Техника безопасности при работе на компьютере и техника противопожарной безопасности. Общие сведения. Растровая и векторная графика. ( повторение.)

Практическая работа.
Фиксирование основных понятий растровой и векторной графики в письменном виде.
КОД : опрос.
II. Спецэффекты в Фотошопе.

Теоретическая работа
Простое выделение сложных областей в Фотошоп. Фильтр Liquify (Пластика).  Кожаная текстура. Эффект мятой этикетки. Реалистичная картина из фото. Эффект тумана за окном. Перевод фото в рисунок. Перенос лица на доллар. Сердце из светящихся линий. Бенгальский огонь. Абстракция. 3D рамка. Эффект расплескивающиеся розы. Стилизация фотографии. Фон для рабочего стола. Абстракция. Стеклянная абстракция. Объемный металлический эффект. Эффект огненного сияния.  Эффект водного всплеска. Салют. Ледяной вихрь. 3D рамка для фотографий.

Практическая работа
Рассмотрение инструмента выделения сложных областей на фотографии. Работа с фильтром «Пластика». Создание мятой этикетки. Создание реалистичной картины из фото. Создание тумана за окном. Превращение фотографии в рисунок. Монтаж фотографии. Создание сердца из светящих линий. Создание бенгальского огня. Создание интересной абстракции. Создание 3D рамки.  Создание эффекта расплескивающиеся розы.
Стилизация фотографии, используя цветовые формы. Создание простого фона для рабочего стола. Создание абстракции - «смятая бумага». Создание стеклянной абстракции.
Создаем объемный металлический эффект. Создаем эффект огненного сияния.
Создание эффекта водного плеска. Создание салюта. Создание ледяного вихря.
Создание 3D рамки для фотографии.

КОД: тестирование.
III.  Спецэффекты с текстом

Теоретическая работа
Стильный текст. Стальной текст. Рубиновый эффект для текста. Акварельный текст. Световой эффект для текста. Эффект светящегося 3D текста. Красочный 3D текст. Прозрачный текст. Рубиновый эффект текста. Огненный текст. Пластиковый текст.
Практическая работа

Создание стильного текста для обоев на рабочий стол. Создание стального жесткого текста. Создание рубинового эффекта для текста. Создание текста акварелью на мокрой бумаге. Создание светового эффекта для текста. Создание красочного 3D текста.  Создание эффекта светящегося 3D текста. Создание прозрачного текста с внутренностями.
Создание огненного кубического текста. Создание рубинового эффекта для текста.
Создание пластикового текста.
КОД:  практическая работа. Создание креативной надписи.
IV.  Обработка фото
Теоретическая работа
Капли дождя на фотографии. 3D рендеринга. Зимний узор на стекле. Эффект скорости на фото. Стиль гламурных журналов. Небесная молния. Снежный пейзаж. Монтаж фото. Стиль живописи. Картина из фото. Рамка из блесток. Цветовая гамма. Эффект сияющего зарева. Портрет пастелью. Граффити на фотографии. Отбеливание зубов на фотографии.
Стиль поп арт – плакат. Капли дождя. Лист с эффектом 3D
Практическая работа
Добавляем капли дождя на фотографию. Накладка красивого 3D рендеринга на фото. Создание зимнего узора на стекле. Добавление эффекта скорости на фото. Обработка фото в стиле гламурных журналов. Создание небесной молнии. Создание волшебного снежного пейзажа. Улыбающийся кот - монтаж фото. Превращение фото в экспрессионистский стиль живописи. Превращение фото в картинку. Создание рамки из блесток для фото. Улучшение цветовой гаммы фотографии. Создание эффекта сияющего зарева. Портрет пастелью из фотографии. Создание стильного граффити из фотографии. Быстрое отбеливание зубов на фотографии. Создание из фото поп  арт – плакат. Добавление капель дождя на фотографию. Создание листа с эффектом 3D
КОД:  Самостоятельная работа в качестве обработки фотографий.
V. Анимация
Теоретическая работа
Анимированная капелька. Вспышка текста. Фоновая анимация. Сверкающая ёлка. Пылающий огонь. Росса. Волны. Появление и исчезание текста. Плавный переход от одного цвета к другому.
Практическая работа
Создание анимированной капельки. Создание анимации вспышки текста. Создание фоновой 3D анимации. Создание сверкающей новогодней елки. Создание анимации пылающего огня. Создание анимации стекающей россы. Создаем простую анимацию волны. Создаем появление и исчезание текста. Создаем плавный переход от одного цвета к другому.
КОД: практическая работа. Внутрикружковой конкурс на лучшую работу.
VI.   Компьютерная графика.

Теоретическая работа
Розовая пантера. Закат на море. Знак зодиака. Туманный пейзаж. Пейзаж ночного неба. Подводный пейзаж. Самодельная кисть. 
Практическая работа
Рисуем розовую пантеру. Рисуем закат на море. Рисуем знак зодиака.
Рисуем сочный цветок. Создаем иллюстрацию с бабочками. Урок рисования туманного пейзажа. Создание пейзажа ночного неба. Создание подводного пейзажа. Создание самодельной кисти «От» и «До»

КОД:  практическая работа. Выставка-конкурс работ.
VII. Коллажирование.
Теоретическая работа
Картина «Бабочка Ангел». Красочный коллаж. Картина «День и Ночь». Креативный фото коллаж. Плакат любви. Работа со старым фото. Открытка. Сказочный коллаж. Коллаж «Танцпол». Водный коллаж. Коллаж «Оранжевое небо». Создание волшебного рисунка.
Коллаж - «Полет под луной». Работа «Расцвет». Кристальный шар. «Фантазийный пейзаж».  «Эйфелева башня в небесах».  Коллаж - «замок». Превращаем день в вечер
Практическая работа
Создание картины «Бабочка Ангел». Создание красочного коллажа. Создание картины «День и Ночь». Создание креативный фото коллаж. Создание креативного плаката любви. Создание шедевра из старого фото.  Создание открытки на японскую тематику. Создание красочного коллажа - «Танцпол». Создание сказочного коллажа. Создание красивого водного всплеска. Создание коллажа - «Оранжевое небо». Создание волшебного рисунка.
Создание коллажа - «Полет под луной». Создание работы «Расцвет». Создание в Фотошопе кристального шара. Создание коллаж - «Фантазийный пейзаж». Создание коллажа - «Эйфелева башня в небесах». Создаем коллаж - «замок».
Превращаем день в вечер.

КОД: самостоятельная работа. Создание весеннего коллажа. 

VIII. Дизайн

Теоретическая работа
Открытка. Визитка. Календарь. Пригласительные. Обложка журнала.

Практическая работа
Создание интересного дизайна для открытки. Разработка дизайна для визитных карточек.

Создание дизайна календаря. Создание дизайна календаря. Создание дизайна для приглашений. Создание обложки модного журнала.

КОД:  Самостоятельная работа. Создание дизайна баннера.
Заключительные занятия по итогам года:

Создание слайд-шоу из коллекции работ каждого воспитанника.
Учебно – тематический план 1-го года обучения.

	№
	Тема.
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие.
	3ч.
	1ч.
	2ч.

	2
	Аппаратное и программное обеспечение персонального компьютера.


	19ч.
	5,5ч.
	13,5ч.

	3
	Общие принципы работы с фотошопом.


	48ч.
	11,5ч
	36,5ч.

	4
	Практическая работа с фотошопом
	74
	18ч
	56ч

	
	Итого:
	144ч.
	
	


Учебно – тематический план 2-го года обучения.

	№
	Тема.
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие.
	6ч.
	3ч.
	3ч.

	2
	Спецэффекты в Фотошопе.
	50ч.
	12,5ч.
	37,5ч.

	3
	Спецэффекты с текстом
	24ч.
	5,5ч
	18,5ч.

	4
	Обработка фото
	40ч.
	9,5ч
	30,5ч

	
	Анимация
	20ч.
	4,5ч.
	15,5ч.

	
	Компьютерная графика.
	20ч.
	4,5ч.
	15,5ч.

	
	Коллажирование.
	40ч.
	9,5ч.
	30,5ч.

	
	Дизайн
	16ч.
	3ч.
	13ч.

	
	Итого:
	216ч.
	
	


Список используемой литературы:

1. Инструкция-справочник по Фотошоп CS 4, 2011 г.;

СD диск «Иллюстрированный самоучитель по Adobe Photoshop» 2011г.;

Уроки по фотошопу: 

http://www.diwo.by/uroki-photoshopa;


http://en-studio.ru;

http://www.rosphoto.com/a_photoshop_lesson;

http://www.modern-computer.ru/practice/photoshop/practical-task-1.html;

http://www.arttutorials.ru;

http://hronofag.ru/2011/02/mask-in-photoshop/;

http://tutbrush.com/krylya___ru.html.

Видео уроки по фотошопу:

http://www.teachvideo.ru/course/233;

http://statusvideo.ru/index.php.
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	№

п/п
	Теоритическое содержание работы
	Практическая работа
	Количество часов всего
	Практика
	Теория
	Материалы и инструменты
	Контрольно оценочная деятельность

	I
	Вводное занятие
	
	3ч
	1,5ч
	1,5ч
	
	

	1.
	Основные понятия информатики.
	Фиксирование основных понятий информатики в письменном виде.
	1ч
	0,5ч
	0,5ч
	
	

	
	Техника безопасности при работе на компьютере и техника противопожарной безопасности.
	Разъяснение основ ТБ, рассмотрение возможных чрезвычайных ситуаций и правилах поведения в случаях их возникновения.
	1ч
	0,5ч
	0,5ч
	Огнетушитель, стенды
	

	
	История создания ЭВМ и возникновение ПК.
	Исторический обзор эволюции ЭВМ с начальных этапов по наши дни.
	
	
	
	
	Опрос

	II
	Аппаратное и программное обеспечение персонального компьютера.
	
	29ч
	14,5ч
	14,5ч
	
	

	2.
	Клавиатура и манипулятор мышь.
	Рассмотрение устройства и назначения HID устройств на примере клавиатуры и «мышки».
	1ч
	0,5ч
	0,5ч
	Компьютер
	

	
	Назначение и комбинации клавиш при работе ПК.
	«Горячие» клавиши Windows и устройства ввода-клавиатуры, их практическое применение.
	1ч
	0,5ч
	0,5ч
	
	

	
	Виды оперативной памяти, процессов ПК
	Визуальное рассмотрение устройства ОЗУ и ЦПУ, их технические особенности.
	1ч
	0,5ч
	0,5ч
	Стенды, наглядные пособия.
	Опрос

	3.
	Основные носители информации и их характеристика.
	Рассмотрение существующих видов носителей информации и их основных характеристик.
	3ч
	1,5ч
	1,5ч
	CD и DVD диски, Flash накопители.
	

	4.

5.
	Программное обеспечение ПК
	Введение в понятие операционной системы, рассмотрение существующих видов операционных систем и программного обеспечения.
	3ч
	1,5ч
	1,5ч
	Компьютер, диски с ПО, литературные пособия.
	

	
	Ознакомление с операционной системой Windows
	Введение в OS Windows, помощник Windows.
	3ч
	2ч
	1 ч
	Компьютер
	

	6.

7.

8.

9,10

11.
	Структура рабочего окна

Windows.
	Рассмотрение области рабочего окна, назначение кнопок, инструмент – «проводник».
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	
	Работа с жесткими дисками.
	Копирование, запись и удаление информации с разделов жесткого диска.
	3ч
	2ч
	1ч
	Стенды, наглядные пособия , компьютер.
	

	
	Основные сведения о действиях при сбое работы ПК.
	Понятие сбоя и аппаратной ошибки и причин их возникновения.
	3ч
	1,5ч
	1,5ч
	Литературные пособия, компьютер.
	

	
	Восстановление работоспособности ПК.
	Неотложные меры при сбое в работе ПК, методы восстановления работоспособности.
	6ч
	2ч
	4ч
	Компьютер
	

	
	КОД
	Общий опрос по пройденному материалу.
	2ч
	1ч
	1ч
	Тестовые работы
	Общетематический опрос, самостоятельная работа.

	III
	Практическая работа с Фотошопом.


	
	183ч
	106ч
	77ч
	
	

	1.
	Знакомство с интерфейсом.
	Ознакомление с общими принципами работы с интерфейсом программы Adobe Photoshop
	3ч
	1,5ч
	1,5ч
	Компьютер
	

	2.
	Основы фотошопа.
	Основные понятия и термины. Элементы меню.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	3.
	Инструмент кисть.
	Инструменты рисования, позволяющие создавать произвольные линии, имитируя различные реальные инструменты.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	4.
	Восстанавливающая кисть.
	Инструмент, с его помощью можно удалять разные дефекты на фотографии.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	5.
	Режимы рисования.
	Использование режимов для изменения цветов и создания специальных эффектов при рисовании, а также при наложении закрашенных областей друг на друга.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	6.
	Инструмент заливка.
	Заливка области на рисунке, заполнения цветом однородных областей. 

	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	7.
	Инструмент штамп.
	Дублирование фрагментов изображения или устранение таких дефектов на изображении как пыль, царапины, пятна.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	8.
	Инструменты ретуши.
	Редактирование изображения с целью улучшения (или изменения) его качества, например, усиление резкости, уменьшение резкости (смягчение) и прочее.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	9.
	Инструмент ластик.
	Удаление выбранного фрагмента изображения.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	10.
	Инструмент пипетка.
	Перенесение цвета пиксела из изображения на цветовые поля палитры инструментов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	11.
	Инструмент градиент.
	Плавный переход от одного цвета к другому через промежуточные оттенки этих цветов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	12.
	Инструменты тонирования
	Инструменты, с помощью которых, можно осветлить или затемнить участки изображения по принципу уменьшения или увеличения светового потока в  фотографии. Влияет на насыщенность изображения. 

	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	13.
	Инструмент лассо.
	Выделение объектов неправильной формы.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	14.
	Инструмент «Волшебная палочка»
	Выделение сложных областей.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	15.
	Инструмент перо.
	Инструмент для создания векторных кривых.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	16.
	Понятие слоев.
	Способ хранения объектов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	17.
	Трансформация слоя.
	Изменение масштаба, поворот изображения.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	18.
	Быстрая маска.
	Плавный переход изображений. Выделение произвольной области или коррекция существующей.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	19.
	Альфа-каналы.
	С помощью альфа-каналов можно сохранять, загружать и редактировать выделения.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	20.
	Работа с текстом.
	Текстовое сопровождение на изображении. Рассмотрение шрифтов, цвета, наложений.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	21.
	Стили слоев.
	Рассмотрение эффектов слоя. 
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	22.
	Коррекция изображения.
	Устранение недостатков на изображении.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	23.
	Работа с кривыми.
	Создание редактируемых кривых - контуров.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	24.
	Палитра цветов.
	Как пользоваться палитрой цветов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	25.
	Перемещение объекта.
	Как переместить выделенный объект на другое изображение.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	26.
	Рисование кистью.
	Создание рисунка с помощью кисти.
	3ч
	
	3ч
	Компьютер
	

	27.
	Эффект красных глаз.
	Устранение эффекта красных глаз.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	28.
	Цвет глаз.
	Изменение цвета глаз на фотографии.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	29.
	Эффект акварели.
	Создание на фотографии эффекта акварели с использованием кистей Watercolor Brushes.


	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	30.
	Рамки.
	Создание цветной рамки для фотографии.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	31.
	Использование текстур.
	«Винтажный» эффект на изображении.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	32.
	Применение фильтров.
	Рассмотрение различных фильтров для создания эффектов на изображении.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	33.
	"Скрапбук".
	Использование альбома с фотографиями, декорированный картинками, рисунками, заметками и пр., для того чтобы подчеркнуть смысл фотографии. Создание календаря.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	34.
	Новогодний коллаж.
	Создание новогоднего коллажа.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	35.
	Оживление фотографии.
	Преобразование фотографии в живую.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	36.
	Реставрация старой фотографии.
	Восстановление старой цветной фотографии.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	37.
	Черно-белое цветное фото.
	Превращение черно-белой фотографии в цветную. 
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	38.
	Валентинка.
	Создание Валентинки на 14 февраля.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	39.
	Реалистичный коллаж.
	Соединение нескольких фотографий в одну с единым смыслом.
	3ч
	1,5ч
	1,5ч
	Компьютер
	

	40.
	Красивый фон.
	Создание красивого фона.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	41.
	Инструмент 3D
	Создание 3D объекта.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	42.
	Шарик 3D. 
	Создание шарика с помощью 3D инструмента.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	43.
	Красивая надпись.
	Создание красивой надписи с использованием различных эффектов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	44.
	Фотомонтаж лица.
	Замена лица на изображении.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	45.
	Перекрашивание объектов.
	Перекрашивание объектов с помощью кисти и режимов смешивания.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	46.
	Сложное выделение.
	Сложные выделения, такие как выделение волос, меха, травы и т.п с помощью каналов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	47.
	Обработка фотографии.
	Создание идеальной кожи на фотографии.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	48.
	Шаблоны для фотомонтажа.
	Как пользоваться шаблонами для фотомонтажа.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	49.
	Плавный переход между изображениями.
	Перетекание одного изображения в другое.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	50.
	Нарисованный кот.
	Рисуем своего любимца в фотошопе

	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	51.
	Панорама.
	Создание горизонтального панорамного изображения.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	52.
	Манипуляции с изображениями.
	Создание фото в стиле аватар.
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	53.
	Создание заката.
	Создание  пейзажа с подобным освещением.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	54.
	Прыгающие смайлики.
	Создание прыгающих смайликов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	55.
	Весенний коллаж.
	Создание красивого травяного текста.
	
	
	
	Компьютер
	

	56.
	Имитация капли росы.
	Рисование капли росы на лепестке. 
	3ч
	1ч
	2ч
	Компьютер
	

	57.
	Имитация дождя.
	Создание имитированного дождя на изображении с природой.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	58.
	Создание тени.
	Сплочение разных изображений в одну так, чтобы общая картина смотрелась единой. Создание тени, света, бликов.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	59.


	Создание радуги.
	Простой способ добавления реалистичной радуги на пейзаж.
	3ч
	2ч
	1ч
	Компьютер
	

	60.
	КОД
	Общий опрос по пройденному материалу.
	3ч
	2ч
	1ч
	Тестовые вопросы
	

	61.
	Заключительные занятия.
	Создание заключительного красивого изображение с применением кистей, коррекции цвета, наложений, эффектов, уровней, работа со слоями, выделениями, перемещениями.
	3ч
	2.5ч
	0,5ч
	Компьютер
	


[image: image3.jpg]IIpuaoxenne 3

YTBEPXJIAIO

3as. yzHO—MeTOJI{H‘IeCKHM OTIEeIIOM
Cepebpsixosa JI.H

« 28 o9 2012r.

KanennapHo-temaTuyeckn miaH
00bearHeHUs 001Iero TEXHNYeCKOro MoIeJIMPOBAHUS
«KoMmnbroTepHbIid TU3aH».

(I rox o0y4uenmst)

II1O I'puouosa Upuna AnexkcaHapoBHa





	№

п/п
	Теоретическое содержание программы
	Практические работы
	Кол-во часов
	Дата
	Материалы и инструменты

	
	
	
	Теория
	Практи-ка
	Всего
	1гр.
	2гр.
	

	I.
	Вводное занятие.
	
	
	
	
	
	
	

	1. 
	Содержание работы. Техника безопасности при работе на компьютере и техника противопожарной безопасности. 
	Фиксирование основных понятий.
	1ч
	1ч
	2 ч.
	
	
	

	2. 
	Общие сведения. Растровая и векторная графика.(повторение.)
	Фиксирование основных понятий растровой и векторной графики в письменном виде.

	1ч
	1ч
	2ч
	
	
	

	3. 
	КОД
	Опрос.
	1ч
	1ч
	2ч
	
	
	

	II.
	Спецэффекты в Фотошопе.
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Простое выделение сложных областей в Фотошоп.
	Рассмотрение инструмента выделения сложных областей на фотографии. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2ч
	
	
	Компьютер

	2.
	Фильтр Liquify (Пластика).  
	. Работа с фильтром «Пластика».
	0,5ч.
	1,5ч.
	2ч
	
	
	Компьютер

	3.
	Кожаная текстура.
	Создание кожаной текстуры.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2ч
	
	
	Компьютер

	4.
	Эффект мятой этикетки.
	Создание мятой этикетки.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2ч
	
	
	Компьютер

	5.
	Реалистичная картина из фото.
	Создание реалистичной картины из фото.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	Эффект тумана за окном.
	Создание тумана за окном.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	Перевод фото в рисунок.
	Превращение фотографии в рисунок.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	Перенос лица на доллар.
	Монтаж фотографии.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	9.
	Сердце из светящихся линий.
	Создание сердца из светящих линий.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	10.
	Бенгальский огонь.
	Создание бенгальского огня.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	11.
	Абстракция.
	Создание интересной абстракции.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	12.
	3D рамка.
	Создание 3D рамки.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	13.
	Изменение цвета.
	Смена цвета кожи на фотографии.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	14.
	Эффект расплескивающиеся розы.
	Создание эффекта расплывающиеся розы.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	15.
	Стилизация фото.
	Стилизация фотографии, используя цветовые формы.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	16.
	Фон для рабочего стола.
	Создание простого фона для рабочего стола.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	17.
	 Абстракция - «смятая бумага»
	Создание абстракции - «смятая бумага».
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	18.
	Объемный металлический эффект.
	Создаем объемный металлический эффект.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	19.
	Стеклянная абстракция.
	Создание стеклянной абстракции.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	20.
	Эффект огненного сияния
	Создаем эффект огненного сияния.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	21.
	Эффект водного плеска
	Создание эффекта водного плеска.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	22.
	Салют
	Создание салюта.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	23.
	Ледяной вихрь
	Создание ледяного вихря.


	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	24.
	 3D рамка для фотографии
	Создание 3D рамки для фотографии
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	
	КОД
	Тестирование.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Тестовые вопросы

	III
	Спецэффекты с текстом
	
	
	
	
	
	
	

	       1.
	Стильный текст. 
	Создание стильного текста для обоев на рабочий стол. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	2.
	Стальной текст.
	Создание стального жесткого текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	3.
	Рубиновый эффект для текста.
	Создание рубинового эффекта для текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	4.
	Акварельный текст.
	Создание текста акварелью на мокрой бумаге.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	5.
	Световой эффект для текста.
	Создание светового эффекта для текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	Красочный 3D текст.
	Создание красочного 3D текста.  
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	Прозрачный текст.
	Создание прозрачного текста с внутренностями.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	Эффект светящегося 3D текста.
	Создание эффекта светящегося 3D текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	9.
	Огненный кубический текст

	Создание огненного кубического текста. 


	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	10.
	Рубиновый эффект для текста.


	Создание рубинового эффекта для текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	11.
	Пластиковый текст.


	Создание пластикового текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	12.
	КОД
	Практическая работа. Создание креативной надписи.
	
	2 ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	IV
	Обработка фото
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Капли дождя на фотографии. 
	Добавляем капли дождя на фотографию. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	2.
	3D рендеринг.
	Накладка красивого 3D рендеринга на фото.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	3.
	Зимний узор на стекле.
	Создание зимнего узора на стекле.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	4.
	Эффект скорости на фото.
	Добавление эффекта скорости на фото.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	5.
	Стиль гламурных журналов
	Обработка фото в стиле гламурных журналов.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	 Небесная молния.
	Создание небесной молнии.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	Снежный пейзаж.
	Создание волшебного снежного пейзажа.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	Монтаж фото.
	Улыбающийся кот - монтаж фото.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	9.
	Стиль живописи.
	Превращение фото в экспрессионистский стиль живописи.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	10.
	Картина из фото.
	Превращение фото в картинку.
	0,5ч.
	1,5ч..
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	11.
	Рамка из блесток.
	Создание рамки из блесток для фото.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	12.
	Цветовая гамма.
	Улучшение цветовой гаммы фотографии. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	13.
	Эффект сияющего зарева.
	Создание эффекта сияющего зарева.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	14.
	Портрет пастелью.
	Портрет пастелью из фотографии.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	15.
	Граффити на фотографии.
	Создание стильного граффити из фотографии.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	16.
	Отбеливание зубов на фотографии.
	Быстрое отбеливание зубов на фотографии.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	17.
	 Фото поп арт - плакат

	Создание из фото поп  арт – плакат. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	18.
	 Капли дождя на фотографии

	Добавление капель дождя на фотографию.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	19.
	Лист с эффектом 3D

	Создание листа с эффектом 3D
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	20.
	КОД
	Самостоятельная работа. Обработки фотографий.
	
	2ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	V
	Анимация
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Анимированная капелька. 
	Создание анимированной капельки
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	2.
	Вспышка текста.
	Создание анимации вспышки текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	3.
	Фоновая анимация.
	Создание фоновой 3D анимации.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	4.
	Сверкающая ёлка.
	Создание сверкающей новогодней елки.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	5.
	Пылающий огонь.
	Создание анимации пылающего огня.
	0,5ч.
	1,5ч..
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	Росса.
	Создание анимации стекающей россы.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	 Анимация  волны

	Создание простой анимации волны. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	Появление и исчезание текста

	Создание появления и исчезания текста.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	9.
	Плавный переход от одного цвета к другому

	Создание плавного перехода от одного цвета к другому.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	10.
	КОД
	Практическая работа. Внутрикружковой конкурс на лучшую работу.
	
	2 ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	VI
	Компьютерная графика.
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Розовая пантера. 
	Рисуем розовую пантеру. 


	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	2.
	Закат на море.
	Рисуем закат на море.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	3.
	Знак зодиака.
	Рисуем знак зодиака.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	4.
	Туманный пейзаж.
	Урок рисования туманного пейзажа.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	5.
	Пейзаж ночного неба.
	Рисуем пейзаж ночного неба.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	Цветок.
	Рисуем сочный цветок.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	Бабочки.
	Создаем иллюстрацию с бабочками.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	Подводный пейзаж 

	Создание подводного пейзажа. 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	9.
	Самодельная кисть  

	Создание самодельной кисти «От» и «До»
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	10.
	КОД
	Практическая работа. Выставка-конкурс работ.
	
	2 ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	VII
	Коллажирование.
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Картина «Бабочка Ангел». 
	Создание картины «Бабочка Ангел». 
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	2.
	Красочный коллаж.
	Создание красочного коллажа.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	3.
	Картина «День и Ночь».
	Создание картины «День и Ночь».
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	4.
	Креативный фото коллаж.
	Создание креативный фото коллаж.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	5.
	Плакат любви.
	Создание креативного плаката любви.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	Работа со старым фото.
	Создание шедевра из старого фото.  
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	Открытка.
	Создание открытки на японскую тематику.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	  Коллаж - «Танцпол»

	Создание красочного коллажа - «Танцпол». 


	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	9.
	Сказочный коллаж

	Создание сказочного коллажа.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	10.
	Водный всплеск

	Создание красивого водного всплеска.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	11.
	Коллаж - «Оранжевое небо»

	Создание коллажа - «Оранжевое небо».
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	12.
	Волшебный рисунок.

	Создание волшебного рисунка.
	0,5ч.
	1,5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	13.
	Коллаж - «Полет под луной»

	Создание коллажа - «Полет под луной». 


	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	14.
	Работа «Расцвет»

	Создание работы «Расцвет».
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	15.
	Кристальный шар

	Создание в Фотошопе кристального шара.
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	16.
	Коллаж - «Фантазийный пейзаж»

	Создание коллажа - «Фантазийный пейзаж».
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	17.
	Коллаж  - «Эйфелева башня в небесах»

	Создание коллажа - «Эйфелева башня в небесах».
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	18.
	Коллаж - «замок» 
	Создаем коллаж - «замок».
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	19.
	Превращаем день в вечер

	Превращение дня в вечер на изображении.
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	20.
	КОД
	Самостоятельная работа. Создание весеннего коллажа.
	
	2 ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	VIII
	Дизайн
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Открытка.
	Создание интересного дизайна для открытки
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	2.
	Визитка.
	Разработка дизайна для визитных карточек.
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	3.
	Календарь.
	Создание дизайна календаря.
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	4.
	Календарь.  (Продолжение)
	Создание дизайна календаря.
	0,5ч.
	1.5ч..
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	5.
	Пригласительные.
	Создание дизайна для приглашений.
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	6.
	Обложка журнала.
	Создание обложки модного журнала.
	0,5ч.
	1.5ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	7.
	КОД
	Самостоятельная работа. Создание дизайна баннера.
	
	2 ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер

	8.
	Заключительное занятие.
	Создание слайд-шоу из коллекции работ каждого воспитанника.
	
	2 ч.
	2 ч.
	
	
	Компьютер


Информационные источники
1. Инструкция-справочник по Фотошоп CS 4, 2011 г.; 

2. http://www/diwo.by/uroki-photoshopa.

3. http://www.allbest.ru. 
 контрольно-оценочной деятельности (итоговые).


Объединение «Компьютерный дизайн», 1 год обучения


Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!


1.    Для чего предназначена программа Фотошоп?


А.  Для рисования, раскрашивания и редактирования изображений.


Б.  Для редактирования изображений, создания различных фотомонтажей, фотоколлажей.


2.  Загрузить изображение в программе Фотошоп можно с помощью команды:


А.  ФайлНовый.


Б.  ФайлСохранить.


В.  ФайлЗакрыть.


Г.  ФайлОткрыть.


3. Какое расширение файлов является в Фотошопе основным?


А.  JPG.


Б.  PSD.


В.  BMP.


Г.  CIF.


4. Какой инструмент изображен на картинке? 


А.  Восстанавливающая кисть.


Б.  Пипетка.


В.  Кисть.


Г.  Перо.


5. Какой инструмент изображен на картинке? 


А.  Заливка.


Б.  Перемещение.


В.  Восстанавливающая кисть.


Г.  Градиент.


6. Какой инструмент изображен на картинке?


А.  Кисть.


Б.  Волшебная палочка.


В.  Ластик.


Г.  Выделение.


7.  С помощью какой комбинации клавиш можно изменить размер изображения?


А.  Ctrl + C.


Б.  Ctrl + T.


В.  Ctrl + Alt.


Г.  Alt + T.


8.  Какая клавиша используется при работе с инструментом штамп?


А.  Alt.


Б.  Shift.


В.  Ctrl.


Г.  Enter.


9.  Что не входит в группу лассо?


А.  Обычное лассо.


Б.  Полигольное лассо.


В.  Выделяющее лассо.


Г.  Магнитное лассо.


10.  С помощью какого инструмента можно выделить объект?


А.  Градиент.


Б.  Лассо.


В.  Кисть.


Г.  Штамп.


11.  Инструмент, который позволяет создавать линии с гладкими или размытыми краями, линии различных форм:


А.  Лассо.


Б.  Восстанавливающая кисть.


В.  Ластик.


Г.  Кисть.


12.  Какой инструмент сам выделяет область?


А.  Ластик.


Б.  Волшебная палочка.


В.  Масштаб.


Г.  Градиент.


13.  Плавный переход от одного цвета к другому это:


А.  Заливка.


Б.  Градиент.


В.  Палитра.


Г.  Штамп.


14.  Что не является инструментом?


А.  Выделение.


Б.  Ластик.


В.  Фильтр.


Г.  Волшебная палочка.


15.  С помощью какого инструмента можно деформировать изображение?


А.  Искажение.


Б.  Деформация.


В.  Перспектива.


Г.  Трансформирование.


Ответы к итоговым тестам.                                                                                                       Объединение «Компьютерный дизайн», 1 год обучения


1.  Б.


2.  Г.                                                                                                 


3.  А.


4.  В.


5.  Б.


6.  В.


7.  А.


8.  А.


9.  В.


10.  А.


11.  В.


12.  Б.


13.  А.


14.  А.


15.  В.





Тесты по контрольно-оценочной деятельности (входные).


Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения


Обучающиеся, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!


1.   Для чего предназначена программа Фотошоп?


А.  Для рисования, раскрашивания и редактирования изображений.


Б.  Для редактирования изображений, создания различных фотомонтажей, 


2.  При помощи какой команды можно загрузить изображение в программе «Фотошоп»?


A.  Файл  Новый.


Б.  Файл  Сохранить.


В.  Файл  Закрыть.


Г.  Файл  Открыть.


3.  Какое расширение файлов в программе «Фотошоп» является основным?


А.  JPG.


Б.  PSD.                                                                                                                                               В.  BMP.


Г.  CIF.


4.  При использовании какой комбинации клавиш должно быть выполнено копирование элемента?


А.  Shift + левая кнопка мыши.


Б.  Shift + правая кнопка мыши.


В.  Alt + правая кнопка мыши.


Г.  Alt + левая кнопка мыши.


5.  Какие действия в программе «Фотошоп» нужно произвести для перемещения силуэта объекта на другой фон?


А.  Коррекция изображения.                                                                                                          Б.  Спецэффект на фотографии.


В.  Монтаж фотографии.


Г.  Коррекция спецэффекта.


6.   Какая команда используется для настройки «Размножение кистей»?


А.  F1.                                                                                                                                                      Б.  F2.                                                                                                                                              В.  F3.                                                                                                                                              Г.  F4.


7.  При помощи  какой комбинации клавиш можно изменить размер изображения?


А.  Ctrl + C.


Б.  Ctrl + T.


В.  Ctrl + Alt.


Г.  Alt + T.


8.  Какая клавиша используется при работе с инструментом штамп?


А.  Alt.


Б.  Shift.


В.  Ctrl.


Г.  Enter.


9.  Что не входит в группу лассо?


А.  Обычное лассо.


Б.  Полигольное лассо.


В.  Выделяющее лассо.


Г.  Магнитное лассо.


10.  С помощью какого инструмента можно выделить объект?


А.  Градиент.


Б.  Лассо.


В.  Кисть.


Г.  Штамп.


11.  Инструмент, который позволяет создавать линии с гладкими или размытыми краями, линии различных форм:


А.  Лассо.


Б.  Восстанавливающая кисть.


В.  Ластик.


Г.  Кисть.


12.  Какой инструмент сам выделяет область?


А. Ластик.


Б. Волшебная палочка.


В.  Масштаб.


Г.  Градиент.


13.  Плавный переход от одного цвета к другому это:


А.  Заливка.


Б.  Градиент.


В.  Палитра.


Г.  Штамп.


14.  Что не является инструментом?


А. Выделение.


Б.  Ластик.


В.  Фильтр.


Г.  Волшебная палочка.


15.  С помощью какого инструмента можно деформировать изображение?


А.  Искажение.


Б.  Деформация.


В.  Перспектива.


Г.  Трансформирование.


Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (входной).                                Объединение «Компьютерный дизайн» 2 год обучения


1.  Г.


2.  В.


3.  А.


4.  А.


5.  А.


6.  Б.


7.  Б.


8.  А.


9.  А.


10.  В.


11.  А.


12.  А.


13.  Б.


14.  Б.


15.  В.





Тесты по контрольно-оценочной деятельности (промежуточные).


Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения


Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!


1. Какие действия при работе на компьютере запрещены (согласно правилам техники безопасности).


А. Работа с электрическими приборами, компьютерами имеющими повреждение корпуса или  повреждение изоляции соединительных проводов. 


Б. Производить самостоятельно переключение разъемов оборудования.


В. Самостоятельно включать компьютер.


2.Какую комбинацию клавиш применяют для выполнения копирования элемента?


А. Shift + левая кнопка мыши.


Б. Shift + правая кнопка мыши.


В. Alt + левая кнопка мыши.


3. Укажи правильную последовательность действий  для изменения цвета элемента на изображении.


А. Создать слой, выбрать кисть, выбрать цвет, выбрать режим наложения.


Б. Выбрать кисть, выбрать цвет, выбрать режим наложения.


В. Выбрать цвет, выбрать режим наложения, создать слой, выбрать кисть.


4. Укажи правильную последовательность превращения изображения в рисунок.


А. Фильтр  Галерея фильтров  Имитация  Живопись.


Б. Изображение  Коррекция  Постеризация.


В. Фильтр  Галерея фильтров  Текстура  Витраж.


5. Что такое растровая графика?


А. Изображение, представляющее собой сетку пикселей или цветных точек на мониторе, бумаге и других отображающих устройствах, материалах.


Б. Совокупность сведений, которая воспринимается из окружающей среды, выдается в окружающую среду или сохраняется в определенной системы. 


6. Какой набор инструментов и команд применяются в векторной графике?


А. Градиент, заливка.


Б. Прямые линии, окружности, эллипсы и дуги.


В. Осветлитель, заменитель, губка.


7. Какой инструмент позволяет выполнить быстрое выделение объекта?


А. Лассо.


Б. Волшебная палочка.


В. Слой-маска.


8. С помощью какого «инструмента» можно вытянуть, изогнуть, растянуть изображения?


А. Деформация.


Б. Масштабирование.


В. Перспектива.	


9. Как создать эффект волны в Фотошопе?


А. Фильтр  Искажение  Волна.


Б. Фильтр  Пластика.


В. Фильтр  Стилизация  Диффузия. 


10. Какой фильтр позволяет искажать, например, производить «вздутие», расплывчатость изображения?


А. Резкость.


Б. Размытие.


В. Пластика.


11. Как создать многослойный текст?


А. Удержание клавиши Alt + поочередное нажатие стрелочек вниз-вправо.


Б. Alt + поочередное нажатие стрелочек вниз-вправо.


В. Alt + поочередное нажатие стрелочек вверх-вправо.


12. Как самостоятельно создать кисть?


А. Открыть изображение, выделить нужный элемент, редактирование  Определить кисть  Сохранить.


Б. Открыть изображение, выделить нужный элемент  Сохранить.


13. Какая команда используется для настройки «Размножение кистей»?


А. F1.


Б. F5. 


В. F3.


14. Какой фильтр нужно использовать для усиления четкости фотографии?


А. Размытие.


Б. Резкость.


В. Стилизация.





15. Какие действия в программе Фотошоп нужно произвести для перемещения силуэта человека на другой фон?


А. Коррекция изображения.


Б. Спецэффект на фотографии.


В. Монтаж фотографии.


Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (промежуточной),             2год обучения


1.	Г.


2.	В.


3.	А.


4.	А.


5.	А.


6.	Б.


7.	Б.


8.	А


9.	А.


10.	В.


11.	А.


12.	А.


13.	Б.


14.	Б.


15.	В.





Тесты по контрольно-оценочной деятельности (промежуточные), I полугодие.


Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения


Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи!


1.	При работе с анимацией необходимо использовать:


А. Стили абзацев.


Б. Шкалу времени.


В. Контуры.


2.  Для равномерного разделения холста необходимо использовать:


А. Линейки.


Б. Выделение.


В. Режимы экрана.


3.  Для отбеливания зубов на фотографии необходим инструмент:


А. Затемнитель.


Б. Осветлитель.


В. Губка.


4.  При помощи какой комбинации клавиш можно увеличить фотографию?


А. Alt + Ctrl.


Б. Ctrl + T.


В. Enter + Ctrl.


5.  Для объединения слоев необходимо нажать клавиши:


А. Shift.


Б. Ctrl + E.


В. Shift + Enter.


6.  Как выполнить обводку выделенного объекта?


А. Обвести кистью. 


Б. Редактировать  Заливка.


В. Редактировать  Выполнить обводку.


7.  Для совмещения одного фото с другим необходимо выполнить:


А. Файл Создать.


Б. Файл  Открыть.


В. Файл  Пометить.


8.  Какой инструмент нужно использовать для превращения черно-белой фотографии в цветную?


А. Кисть + Режимы наложения.


Б. Кисти.


В. Режимы наложения.


9.  Соединение нескольких фото в одну фотографию-это:


А. Анимация.


Б. Коллаж.


В. Галерея.


10.  Для создания тени на изображении необходимо:


А. Скопировать нужный элемент, отразить по вертикали, залить черным, применить фильтр «Размытие».


Б. Скопировать нужный элемент, отразить по вертикали.


В. Скопировать нужный элемент, отразить по вертикали, применить «Размытие».


11.  Какой инструмент позволяет выполнить быстрое выделение?


А. Заливка.


Б. Волшебная палочка.


В. Слой – маска.


12.  Какой фильтр можно использовать для усиления четкости фотографии?


А. Размытие.


Б. Резкость.


В. Стилизация.


13.  Какая клавиша используется при работе с инструментом «Штамп»?


А. Alt.


Б. Shift.


В. Enter.


14.  Что не является инструментом?


А. Выделение. 


Б. Ластик.


В. Фильтр.


15.  При помощи каких инструментов можно деформировать изображение?


А. Штамп.


Б. Деформация.


В. Перспектива.


Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (I полугодие).       Объединение «Компьютерный дизайн», 2год обучения


1.  Б.


2.  А.


3.  Б.


4.  Б.


5. Б.


6. В.


7. В.


8.  А.


9.  Б.


10. А.


11.  Б.


12.  Б.


13.  А.


14.  В.


15.  Б.





Тесты по контрольно-оценочной деятельности (итоговые).


Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения


Обучающиеся объединения, вам необходимо ответить на вопросы и отметить правильные варианты ответов значком +. Удачи! 


1.  При помощи какого инструмента можно создать салют?


А. Эллипс.


Б. Линия.


В. Прямоугольное выделение.  


2.  При помощи какого инструмента можно произвести переход от одного цвета в другой?


А. Заливка.


Б. Волшебная палочка.


В. Градиент. 


3. Какие команды необходимо выполнить в программе Фотошоп для создания эффекта дождя?


А. Создать слой, залить серым цветом, выбрать Фильтр  Шум,


      Фильтр  Размытие  Перекрытие.


Б. Создать слой, залить серым цветом, Фильтр  Размытие.


В. Создать слой, залить серым цветом, использовать режимы наложения.


4.  Какие инструменты необходимо использовать для создания эффекта молнии в программе Фотошоп?


А. Специально установленные кисти «Молнии».


Б. Стандартные кисти.


В. Карандаш.


5.  При помощи каких инструментов можно добавлять дополнительные эффекты к тексту?


А. Режимы наложения.


Б. Параметры наложения.


В. Коррекция изображения.


6.  В каких накопителях сохраняются все выполненные действия в программе Фотошоп?


А. Свойства.


Б. Слои.


В. История.


7.  Быстрый способ выделения элемента – это:  


А. Удержание клавиш Ctrl + Клик по слою.


Б. Выделение магнитным лассо.


В. Выделение при помощи прямоугольного лассо.


8.  Чтобы создать отражение в воде на изображении, необходимо:


А. Фильтр  Искажение  Волна.


Б. Фильтр  Искажение  Шум.


В. Фильтр  Размытие  Размытие по Гауссу.


9.  При помощи какой комбинации клавиш можно выполнить копирование элемента?


А. Shift + левая кнопка мыши.


Б.  Shift + правая кнопка мыши.


В. Alt + левая кнопка мыши.


10.  Какая команда необходима для добавления яркости на фотографии?


А. Изображение  Коррекция  Яркость и контраст.


Б. Изображение  Коррекция  Цветовой фон (насыщенность).


В. Изображение  Коррекция  Цветовой баланс.


11.  Инструмент, который позволяет создавать линии с гладкими  или размытыми краями?


А. Лассо.


Б. Ластик.


В. Кисть.


12.  При помощи какого инструмента производится переход от одного цвета к другому?


А. Заливка.


Б. Градиент.


В. Палитра.


13. При помощи какого инструмента можно выполнить овальное выделение?


А. Овальная область.


Б. Прямоугольная область.


В. Область.


14. Какое расширение является основным в программе «Фотошоп»? 


А. JPG.


Б. BNP.


В. GIF.


15.  При помощи каких команд в программе Фотошоп можно загрузить изображение?


А. Файл  Новый.


Б. Файл  Сохранить.


В. Файл  Открыть.


Ответы к тестам по контрольно-оценочной деятельности (итоговые).


Объединение «Компьютерный дизайн», 2 год обучения.


1. Б.


2. В.


3. А.


4. А.


5. Б.


6. В.


7. А.


8. А.


9. В.


10. А.


11. В.


12. Б.


13. А.


14. А.


15. В.








